2025年电影学院硕士研究生招生考试大纲
专业学位
研究方向： 电影艺术创作
考试科目： 742 视听语言
 894 电影艺术史

《视听语言》考试大纲
一、考试目的
本考试旨在全面考察考生对影视视听语言基本概念、重要理论、艺术手法的掌握程度。
二、考试基本要求
1.掌握影视艺术画面造型语言、镜头形式、声音元素各类视听语言的类型、特点与功能，并能融会贯通，学以致用；
2.掌握影视艺术视听语言的各类修辞功能，对影视视听语言理论有深刻且系统的分析和思考；
3.能从视听语言的高度借助专业理论对影视作品进行深入剖析。
三、考试内容
第一章  画面造型语言
第一节 景别的划分方法，各自的画面造型特点、叙事的表现功能
第二节  短焦、中焦、长焦镜头的画面造型特点和电影中的应用
第三节 角度的类型，各自的画面造型特点、叙事的表现功能
第四节 构图的意义、要素和基本形式
第五节 色彩的基本常识，色彩的情绪性，有哪些色彩手段
第六节 不同光源、光线角度、光线性质的画面造型效果
第二章  镜头形式
第一节  固定镜头含义及功能
第二节  运动镜头类型及功能
第三节  长镜头含义、种类、美学特征及功能
第四节 场面调度类型及功能
第三章 分镜头脚本的撰写
第一节 分镜头的原理
第二节 四种不同类型的视点
第三节 撰写分镜头脚本的基本方法 
第四章 剪辑和蒙太奇
第一节 剪辑的意义、功能
第二节 作为叙事的剪辑形式——经典剪辑的类型及效果
第三节 苏联蒙太奇理论、类型及特征 
第四节 风格化剪辑类型及功能
第五章 声音与声画关系
第一节 影视声音的特性
第二节 影视声音的分类及其功能
第三节 声画关系类型及其功能
第六章 影片视听语言的分析
第一节 视觉设计的功能
第二节 结构与影片的时空关系
第三节 电影语言的不同风格
第七章 电视节目的视听语言
第一节 类型化的电视视听语言
第二节 电视纪实语言
第三节 电视综艺节目的基本类型和视听语言特点
第四节 电视综艺晚会的机位设置特点和切换规律
[bookmark: _GoBack]第八章 优秀电影作品分析


《电影艺术史》考试大纲
一、考试目的
本考试旨在全面考察考生对电影艺术发展和历史的理解能力，对电影艺术史上重要事件、人物、电影流派、风格和技术发展等方面的知识的掌握程度。
二、考试基本要求
1、掌握电影艺术的发展历程，掌握电影史上的重要事件、里程碑作品和关键人物。
2、了解电影流派与风格：熟悉不同电影流派和风格，能够区分它们的特点和风格要素。
3、理解电影技术的发展和变革，包括摄影、剪辑、特效等方面的进步。
4、了解世界各国的电影产业和电影艺术，熟悉一些重要的国际电影导演和作品。
三、考试内容
第一编 外国电影史
第一章　电影的诞生
第一节 电影的发明基础与起源
第二节 卢米埃尔兄弟
第三节 乔治·梅里爱
第四节 欧洲电影的两种倾向
第二章　电影叙事形式的发展
第一节 鲍特及影片《火车大劫案》
第二节 格里菲斯的电影叙事观念
第三节 美国默片“喜剧片”叙事
第四节 查尔斯·卓别林的喜剧观念
第三章　欧洲先锋派电影运动
第一节 法国印象主义和超现实主义倾向的各种流派
第二节 德国表现主义和现实主义倾向的美学追求
第三节 前苏联蒙太奇学派
第四节 20年代记录主义电影的发展
第四章　美国好莱坞“黄金时代”
第一节 声音进入电影
第二节 好莱坞的电影企业及制片政策
第三节 类型电影观念及其模式
第四节 奥逊·威尔斯的《公民凯恩》
第五章　法国诗意现实主义
第一节 法国诗意现实主义的先驱
第二节 诗意现实主义的发展
第三节 写实主义大师让·雷诺阿
第四节 诗意现实主义的贡献及误识
第六章　前苏联社会主义现实主义
第一节 社会主义现实主义的提出和声音进入苏联电影
第二节 转向社会主义现实主义的电影创作
第三节 社会主义现实主义电影创作的高潮期
第四节 社会主义现实主义的新发展
第七章　意大利新现实主义
第一节 新现实主义电影产生的背景
第二节 作者与作品、风格与理论
第三节 新现实主义的美学特征
第四节 新现实主义的继承人们的演变
第八章　民族电影兴起中的日本电影
第一节 日本电影的崛起与战前发展概况
第二节 战术时与战后日本电影形势和主题
第三节 50年代日本电影的黄金时期
第四节 日本当代电影的发展
第九章　法国“新浪潮”与“左岸派”
第一节 “新浪潮”
第二节 “左岸派”
第十章 新好莱坞电影与新德国电影
第一节 新好莱坞电影
第二节 新德国电影的四大导演
第十一章 东亚电影的发展
   第一节 日本电影
   第二节 伊朗电影
   第三节 印度电影
   第四节 韩国电影
第十二章 电影批评与导演研究
第二编 中国电影史
第一章　“影戏”——中国电影的奠基（1896年-1932年）
第一节　最初的尝试
第二节　“影戏”——中国主流电影传统的形成
第三节　新文人的旧电影
第二章　30年代电影（1932年-1937年）
第一节　时代变革带来了电影的变革
第二节　现实主义与左翼电影剧作中的两种风格
第三节　在继承的基础上创新
第四节　在学习中探索
第五节　探索有声电影的艺术规律
第三章　战时与战后（1937年-1949年）
第一节　从延亘到重新高涨
第二节　“影戏”电影统治地位的确立
第三节　“文华”与非主流电影的艺术探索
第四章　“十七年”中国电影（1949年-1966年）
第一节　“十七年”中国电影的发展轨迹
第二节　“十七年”各个时期的艺术特点
第三节　“十七年”中国电影的主导样式及其它
第四节　“十七年”中国电影的小结
第五章　“文革”时期的中国电影（1966年-1976年）
第一节　“纪要”的发表及江青对中国电影的全盘否定
第二节　“三突出”的创作原则及样板戏电影的摄制“经验”
第三节　故事片的创作情况
第六章　“新时期”的中国电影（1976年-1989年）
第一节　“恢复时期”的电影创作情况（1976年10月-1978年12月）
第二节　第一次创新浪潮（1979年-1980年）
第三节　老导演的新成就
第四节　中年导演的成熟
第五节　青年导演的崛起
第六节　多元化的探索
第七章 跨世纪的中国电影
第一节 中国式商业大片的兴起与发展
第二节 中国电影新势力：青年创作群体的崛起
第三节 21世纪少数民族题材电影的新发展
第八章　香港电影
第一节　从粤语片到香港电影新浪潮
第二节　李翰祥的古装历史片
第三节　张彻、楚原和李小龙的武打片
第四节　成龙的喜剧功夫片和警匪片
第五节　吴宇森的英雄片与徐克的武侠片
第九章　台湾电影
第一节　从台语片到台湾新新电影
第二节　李行、胡金铨的电影创作
第三节　侯孝贤、杨德昌、王童的电影创作
第四节　李安的电影创作
第十章 中国电影史的重要事件与转折点
第一节 重要电影节与电影奖项的设立
第二节 政策变动对电影产业的影响








研究方向：电影与舞台美术设计
考试科目：742 视听语言
896 电影与舞台美术设计理论


《视听语言》考试大纲
一、考试目的
本考试旨在全面考察考生对影视视听语言基本概念、重要理论、艺术手法的掌握程度。
二、考试基本要求
1.掌握影视艺术画面造型语言、镜头形式、声音元素各类视听语言的类型、特点与功能，并能融会贯通，学以致用；
2.掌握影视艺术视听语言的各类修辞功能，对影视视听语言理论有深刻且系统的分析和思考；
3.能从视听语言的高度借助专业理论对影视作品进行深入剖析。
三、考试内容
第一章  画面造型语言
第一节 景别的划分方法，各自的画面造型特点、叙事的表现功能
第二节  短焦、中焦、长焦镜头的画面造型特点和电影中的应用
第三节 角度的类型，各自的画面造型特点、叙事的表现功能
第四节 构图的意义、要素和基本形式
第五节 色彩的基本常识，色彩的情绪性，有哪些色彩手段
第六节 不同光源、光线角度、光线性质的画面造型效果
第二章  镜头形式
第一节  固定镜头含义及功能
第二节  运动镜头类型及功能
第三节  长镜头含义、种类、美学特征及功能
第四节 场面调度类型及功能
第三章 分镜头脚本的撰写
第一节 分镜头的原理
第二节 四种不同类型的视点
第三节 撰写分镜头脚本的基本方法 
第四章 剪辑和蒙太奇
第一节 剪辑的意义、功能
第二节 作为叙事的剪辑形式——经典剪辑的类型及效果
第三节 苏联蒙太奇理论、类型及特征 
第四节 风格化剪辑类型及功能
第五章 声音与声画关系
第一节 影视声音的特性
第二节 影视声音的分类及其功能
第三节 声画关系类型及其功能
第六章 影片视听语言的分析
第一节 视觉设计的功能
第二节 结构与影片的时空关系
第三节 电影语言的不同风格
第七章 电视节目的视听语言
第一节 类型化的电视视听语言
第二节 电视纪实语言
第三节 电视综艺节目的基本类型和视听语言特点
第四节 电视综艺晚会的机位设置特点和切换规律
第八章 优秀电影作品分析

《电影与舞台美术设计理论》考试大纲
一、考试目的
本考试旨在全面考察考生对电影美术设计、舞台美术设计基本概念、重要理论、艺术手法的掌握程度。
二、考试基本要求
1、掌握电影与舞台美术中的舞台美术设计、电影美术设计、人物造型设计的设计要素、设计法则、风格样式等特征与功能，并能融会贯通，学以致用；
2、基本掌握舞台美术设计、电影美术设计的基础理论，对艺术实践作品从理论上进行分析总结。
3、借助专业理论对戏剧作品、电影作品中的美术设计进行深入剖析。
3、 考试内容
舞台美术设计理论部分：
第一章  舞台美术设计的概念与定义
第一节  舞台美术设计的概念与定义
第二节  戏剧人物造型设计的概念与定义
第二章  舞台美术的演变过程
第一节  舞台美术设计的分类及关系
第二节  舞台设计的演变过程
第三节  戏剧人物造型设计的演变过程
第三章  舞台美术设计的美学特征
第一节  舞台设计的美学特征
第二节  戏剧人物造型的美学特征
第四章  舞台美术设计的功能
第一节  舞台设计的功能
第二节  戏剧人物造型的功能
第五章  舞台美术设计的风格样式
第一节  舞台设计的风格样式
第二节  戏剧人物造型设计的风格样式
第六章  舞台美术设计的过程
第一节  舞台设计的过程
第二节  戏剧人物造型设计的过程
第七章 现当代舞台美术设计优秀案例分析
电影美术设计理论部分：
第一章电影美术的概念、特性、作用
第一节电影美术的概念、特征
第二节电影美术的作用
第二章电影美术设计的美学特征
第三章电影总体美术设计
第一节电影总体美术的艺术思维、创作内容、设计原则
第二节电影总体美术设计的构成要素、思维方法、表达方式
第四章电影场景设计
第一节电影场景设计的构成、分类
第二节电影场景设计的创作方法
第五章电影人物造型设计
第一节电影人物服装设计特点、分类、风格与创作方法
第二节电影人物化妆设计特点、分类、风格与创作方法
第六章电影镜头画面设计
第一节电影镜头画面设计先期视觉化表达的作用
第二节电影镜头画面设计的设计流程
第三节电影镜头画面设计与电影影像风格的关系
第七章经典电影美术设计优秀案例分析

